	Zápisnica č. 9
	Critical Error
	15.04.2010

	Čas:
	17:00-19:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Michal Jantošovič

Bc. Ján Janík

	Zapisovateľ:
	Bc. Ľuboš Gelányi

	Téma:
	Prehľad splnenia úloh + briefing pre ďalší týždeň


Priebeh

1. Dokumentácia bola včas odovzdaná na web stránku
2. Ľubo pretestoval finalizačné fázy na špeciálne skompilovaných agentoch. Tie pripravil Maroš. Finalizačné fázy sú v poriadku, boli ukázané aj videá.

3. Všetci členovia spísali svoju dokumentáciu.

4. Ivan testoval kopy na hráčovi Sirius. Niektoré kopy boli prerobené, v súčasnosti sú efektívnejšie. Kop bol na simulovaný a predvedený priamo na stretnutí.
5. Ivan teda upravil kopy dopredu aj dopredu.

6. Za neprítomného Jara reportoval Maroš

7. Jaro spravil opisy pluginov, rekonfiguráciu projektu, odstránil nepotrebné súbory. Nie je potrebné zadávať cesty include súborov. 

8. Maroš skompiloval projekt pre potreby ladenia finalizačných fáz. Vyvolával sa aj umelo rollback.

9. Maroš taktiež vyskúšal prácu s force receptormi na nohách agenta. Je vhodné využiť tieto receptory na test, či agent padol.

10. Keď je jedna noha agenta vo vzduchu nedostáva informácie. 

11. Zatiaľ bola k tejto téme vykonaná analýza, nie implementácia.

12. Juro pokračoval v implementácii rozhodovania brankára.

13. Sú implementované 2 HighSkilly. Vstávanie a chôdza. Nie je ešte dorobený presun na ideálnu pozíciu a rozohranie lopty.

14. Jano mal vygenerovať XML súboru s pohybmi. Toto je pripravené. 

15. Treba spraviť plugin na rozhodovanie kde by sa vykonal len samotný jeden pohyb. Aktuálne to kvôli rozhodovaniu nie je možné.

16. Michal skompletizoval celkovú dokumentáciu.

17.   Maroš si všimol, že pokiaľ sú v xml nedosiahnuteľné hodnoty došlo k zacykleniu pretože sa hodnota nemohla overiť. Je to opravené, zatiaľ netestované.
18. Na posteri k IIT.SRC by mali byť aj základne informácie, zaujímavé fakty.

19. Na konferenciu je potrebné vybrať zaujímavé videá.

20. Treba sa budúci týždeň dohodnúť aký server sa použije v súťaži.

Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis

	9.1
	Michal
	Force receptory – zisťovanie či agent padol.

	9.2
	Ivan
	Pokračovanie v rozhodovaní pri kopoch. Postavenie sa, nastavenie sa k lopte.
Prekompilovanie pre Jura

	9.3
	Jaro
	Vytvoriť plugin pre testovanie samotných pohybov. Vytvoriť jednoduchý HighSkill spúšťajúci daný lowskill. 

	9.4
	Maroš
	Kontrola zmysluplnosti natočenia kĺbov.
Implementácia jednoduchej logiky, plánovania.

Prekompilovanie  pre Michala

Prekompilovanie pre Luba

	9.5
	Juraj
	Dokončiť ostávajúce HighSkilly pre rozhodovanie brankára.
Odskúšať brankárske highSkilly  pomocou Ivanovho kopu 

	9.6
	Jano
	Pokračovanie v ladení chôdze. Vedenie lopty.

	9.7
	Ľuboš
	Finalizačné fázy chôdze. Prechod do stabilnej polohy zo základnej polohy.


